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Créations d’accessoires de cinéma
Ateliers cuisine

Réalisation de masques et de casquettes
Jeux de relais et parcours de motricité
Chasse aux papillons

Décoration KART en carton

Jeux de mimes et memory géant
Ateliers perles

Création pantin articulé « Mario et Luigi »
Atelier peinture

Grand jeu

Jeux d’eau

Jeu de la statue musicale

Création pellicule

Jeu du hérisson

Création d’une caméra et d’un cordon VIP
Atelier peinture

Grand jeu

Jeux d’eau

Chasse aux trésors

Atelier perles

Petits jeux collectifs



Jeux sportif

Parcours de motricité

Cerceau musical

Ateliers cuisine

Création d’une caméra, d’une étoile de stars de cinéma
Réalisation d’un clap de cinéma

Jeux de rondes

Motricité

Création Panthére rose

Jeu sur le théme des dinosaures

Jeux d’eau

Création d’'un cadre photo géant, d’un ticket de cinéma,
d’une bobine de cinéma

Ateliers cuisine

Jeu du loto

Jeux de relais

Initiation tennis
Cérémonie des Oscars
Parcours sportifs

Chasse au trésor

Jeux d’eau

Grand bal du Coudoulet



Théme : «Les petits batisseurs»

DU 3 AU 7 AOUT

« Création d'une tour de Pise

* Pate & modeler

* Atelier cuisine

* Jeux musicaux

* Sortie au marché

* Initiation & la pétanque

* Activité perles & repasser

* Chasse aux images sur les pyramides
* Création de pyramide

° Journée Rouge

Création d'un cerisier japonais, d’'un Moai et d'une pagode
Chasse au trésor

Jeu de ballon

Parcours a vélo

Chéteaux gonflables

Atelier cuisine

Atelier autour de la statue de la liberté

Journée



DU 17 AU 21 AOUT

* Land’Art

* Création d’une tour Eiffel géante

* Atelier cuisine

« Jeux sportifs

¢ Jeu : retrouver |'ombre des monuments

* Chasse aux images

* Création du Mont Fuji

* Réalisation d’un pot en péte autodurcissante

* Journée Rose

DU 24 AU 26 AOUT

* Grand Jeu « les petits champions sportifs »
* Création de colliers de fleurs

* Puzzle

* Jeux sportifs

* Molkky

« Parcours de motricité

* Mini Zumba

* Atelier cuisine

° Journée Verte

Et tous les jours des ateliers Kapla, des ateliers Legos,
des jeux d’eau et des chants.



Formules d'accueil et horaires

Le dossier d’inscription est obligatoire et préalable & toute
fréquentation du centre.

L’accueil est organisé en deux formules :

- La journée : 7h30-18h30
- La 2 journée : 7h30-12h30 & 13h30-18h30

L'arrivée des enfants est échelonnée entre :

7h30 et 9h30 puis entre 13h30 et 14h30

Le départ des enfants est échelonné entre :

'|2h00 et '|2h30 (pour la formule matin)
pUiS entre '|7h00 et '|8h30 (pour les autres formules)

Informations générales :

. Le départ des enfants se fait sous I'autorité d’une tierce personne majeure,
munie d’une piéce d’identité.

. Il est déconseillé aux enfants d’amener au centre des objets personnels ou de
valeur. La direction déclinera toute responsabilité en cas de casse, de perte ou de
vol.

. Pour des raisons d’organisation et d’encadrement, certaines animations propo-
sées sont soumises & une préinscription auprés de la direction pendant le séjour.

. Ce programme est donné & titre indicatif, il est susceptible d'étre modifié. La
nature des animations ainsi que leur programmation sont définies en fonction du
public accueilli et peuvent étre modifiées & tout moment par I'organisateur.

. Il est également recommandé de marquer les effets personnels de vos enfants
& leur nom. Merci de prévoir : un gilet ou une veste, une casquette et des chaus-
sures fermées.

. Des jeux d’eau étant réguliérement organisés, il est conseillé de prévoir
tous les jours un sac de piscine contenant : un maillot de bain porté lors des acti-
vités uniquement (pas de bermuda), une serviette de piscine, une créme solaire
personnelle (si besoin).

Traitement médicaux :
Les parents doivent se rapprocher de |’équipe de direction.
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